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http://www.pohadkar.cz/pohadka/bob-a-bobek/omalovanky/id/35/, http://tapetykamis.cz/detske-dekorace-krtecek-c-164_170.html, http://www.pohadkar.cz/pohadka/maxipes-fik/obrazky/id/1166/, http://stagevu.com/video/garzmfiwxjyy





2) Prohlédněte si ukázky níže.  Učitel Vám pustí i video doprovod, podle něhož vyberete takovou pohádkovou postavu, kterou považujete za nevkusnou, kýčovitou.  Napište ji dolů a  na volný papír načrtněte její siluetu. Obhajte svůj výběr.


Diskuse





1) Sestavte seznam kritérií, podle nichž jste identifikovali kýč.


Výrazná barevnost a extrémní tvarová předimenzovanost


Sentimentálnost – vyvolání emocí


Falešný význam – věc se chová jako funkční, ale je ve skutečnosti nefunkční (váza, svícen apod.)


Diskuse





MOTIVAČNÍ ČÁST


0) Z domova přineste věci, o nichž se domníváte, že patří mezi kýče. Rozložte je na stůl a vyberte takové, o nichž jste skálopevně přesvědčeni, že jsou kýčem. Uveďte je do volného pole.


Diskuse
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VÝTVARNÁ ČÁST


Vytvořte vlastní originální animaci zabývající se kýčem.


	a) Sestavte/nechte sestavit skupiny po 3-4 členech.


b) Rozdělte/nechte rozdělit úlohy – filmař/kamera/animátor; scénárista; realizátoři postav a jejich akce


c) Film – bude snímán po snímcích (uvažujte cca 15sn./vteřinu filmu), pak sestaven v počítači do souvislého film.toku, ozvučen, otitulkován, prezentován). Délka je 30-60s včetně úvodních i závěrečných titulků.


Video, práce na 4-5hodin











