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Základní úlohy kosoúhlého 
promítání – shrnutí 

● samostatně načrtni několik zadání pro každý z 
následujících typů úloh v kosoúhlém promítání:
● sestroj stopy roviny dané trojicí bodů
● sestroj průmět přímky ležící v dané rovině, je-li dán 

půdorys přímky
● sestroj průsečík přímky s rovinou
● sestroj průsečnici dvou rovin
● sestroj průmět útvaru ležícího v půdorysně

● vypracuj test dle zadání, porovnej svůj postup 
s ukázkovým a ohodnoť své řešení
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